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AVIZ 

referitor la propunerea legislativă pentru completarea  

Legii nr.227/2015 privind Codul fiscal  

(b528/23.09.2026) 

 

 În temeiul art. 2 alin. (1) din Legea nr. 248/2013 privind organizarea și 

funcționarea Consiliului Economic și Social, republicată, cu modificările și completările 

ulterioare, și art. 11 lit. a) din Regulamentul de organizare și funcționare, Consiliul 

Economic și Social a fost sesizat cu privire la avizarea propunerii legislative pentru 

completarea Legii nr.227/2015 privind Codul fiscal (b528/23.09.2026). 

   

CONSILIUL ECONOMIC ŞI SOCIAL 

 

În temeiul art. 5 lit. a) din Legea nr. 248/2013 privind organizarea și funcționarea 

Consiliului Economic și Social, republicată, cu modificările și completările ulterioare, în 

ședința din data de 14.10.2026, desfășurată online, conform prevederilor art. 30 alin. (1) 

din Regulamentul de organizare și funcționare, avizează FAVORABIL prezentul proiect 

de act normativ, cu următoarele observații: 

• considerăm că este necesară înlocuirea sintagmei „STEM” (Science, Technology, 

Engineering, Mathematics) cu „STEAM” (Science, Technology, Arts, 

Engineering, Mathematics), pentru a reflecta evoluția abordărilor internaționale 

privind inovarea și integrarea disciplinelor științifice, tehnologice și creative. 

Extinderea este justificată de rolul complementar al artelor, al designului și al 

sectoarelor culturale și creative în dezvoltarea competențelor digitale, a 

creativității și a soluțiilor inovatoare, precum și de contribuția acestor domenii la 

crearea de valoare adăugată și la competitivitatea economică; 
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• arta și competențele creative au un rol esențial în stimularea imaginației, a gândirii 

critice și a capacității de inovare, contribuind la dezvoltarea unor perspective și 

soluții originale care completează competențele științifice și tehnologice și 

sporesc valoarea economică și socială a inovării. În acest sens, Comisia 

Europeană recunoaște evoluția conceptului de inovare dincolo de dimensiunea 

strict tehnologică asociată STEM, către o abordare STEAM, care integrează arta 

și inovarea socială, subliniind rolul ecosistemelor culturale și creative în 

dezvoltarea inovării; 

• utilizarea sintagmei „STEAM” ar permite o abordare mai cuprinzătoare a 

activităților interdisciplinare și o actualizare a cadrului de competențe necesare, 

prin integrarea competențelor tehnice, științifice și creative, esențiale pentru 

dezvoltarea unei societăți complexe și dinamice, capabile să genereze inovare 

tehnologică și socială. 

 

Președinte, 

Sterică FUDULEA 
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