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Nr. 6733/14.10.2026

AVIZ
referitor la propunerea legislativa pentru completarea
Legii nr.227/2015 privind Codul fiscal
(b528/23.09.2026)

In temeiul art. 2 alin. (1) din Legea nr. 248/2013 privind organizarea si
functionarea Consiliului Economic si Social, republicata, cu modificarile si completarile
ulterioare, si art. 11 lit. a) din Regulamentul de organizare si functionare, Consiliul
Economic si Social a fost sesizat cu privire la avizarea propunerii legislative pentru

completarea Legii nr.227/2015 privind Codul fiscal (b528/23.09.2026).
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In temeiul art. 5 lit. a) din Legea nr. 248/2013 privind organizarea si functionarea
Consiliului Economic si Social, republicata, cu modificarile si completarile ulterioare, in
sedinta din data de 14.10.2026, desfasurata online, conform prevederilor art. 30 alin. (1)
din Regulamentul de organizare si functionare, avizeaza FAVORABIL prezentul proiect
de act normativ, cu urmatoarele observatii:

e consideram ca este necesard Inlocuirea sintagmei ,,STEM” (Science, Technology,
Engineering, Mathematics) cu ,STEAM” (Science, Technology, Arts,
Engineering, Mathematics), pentru a reflecta evolutia abordarilor internationale
privind inovarea si integrarea disciplinelor stiintifice, tehnologice si creative.
Extinderea este justificatd de rolul complementar al artelor, al designului si al
sectoarelor culturale si creative 1n dezvoltarea competentelor digitale, a
creativitatii si a solutiilor inovatoare, precum si de contributia acestor domenii la

crearea de valoare addugata si la competitivitatea economica;



arta si competentele creative au un rol esential in stimularea imaginatiei, a gandirii
critice si a capacitatii de inovare, contribuind la dezvoltarea unor perspective si
solutii originale care completeazd competentele stiintifice si tehnologice si
sporesc valoarea economicd si sociald a inovarii. In acest sens, Comisia
Europeand recunoaste evolutia conceptului de inovare dincolo de dimensiunea
strict tehnologica asociatd STEM, catre o abordare STEAM, care integreaza arta
si inovarea sociald, subliniind rolul ecosistemelor culturale si creative in
dezvoltarea inovarii;

utilizarea sintagmei ,,STEAM” ar permite o abordare mai cuprinzatoare a
activitatilor interdisciplinare si o actualizare a cadrului de competente necesare,
prin integrarea competentelor tehnice, stiintifice si creative, esentiale pentru
dezvoltarea unei societati complexe si dinamice, capabile sa genereze inovare

tehnologica si sociala.

Presedinte,

Sterica FUDULEA
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