EXPUNEREA DE MOTIVE

Dezvoltarea tehnologic3 si inovatiile pe care omenirea le-a dezvoltat in ultimii ani a
atins dimensiuni inimaginabile, astfel procesul de dezvoltare in domeniile economic, social,
-tehnologic, medical, cultural si militar din ultima jumétate de veac a imbracat diferite forme,
fie ¢3 vorbim despre industria de apérare, cea constructoare de masini fie ¢3 vorbim despre
domeniul IT, care In anumite cazuri sunt interdependente.

Daci la inceputul anilor '70, tehnologia informatiei a intrat in utilizare la scard larga
dupd inventarea primului microprocesor, viteza de procesare a informatiei a crescut simtitor
ca ulterior, |a nici zece ani diferentd, s intre in utilizarea largd a populatiei retelele de internet,
astfel numirul de calculatoare conectate ajungind la cateva sute, numar care s-a multiplicat
intr-un interval scurt de timp ajungand s3 interconecteze mai muit de jumatate de populatie
la nivel mondial, trecand intr-un timp scurt de Ia world wide web, la web 2.0 si actuaimente
web 3.0. si dezvoltarea tehnologiei blockchain si quantum computing.

Evolutia echipamentelor de calcul, informatizarea - este interconectatd cu
managementul datelor, informatiei si a cunostintelor si transformarea acestora ntr-un timp
optim pentru a se ajunge la rezultatu! dorit, astfel, pe langd cresterea cantitdtii de date, s-a
dezvoltat si capacitatea de stocare a acestora care a ajuns de la byte-ul anilor '60 la yottabyte-
ul si brontobyte-ul perioadei prezente. -

Cresterea capacitatii de stocare si a cantitdfii de date a necesitat dezvoltarea ulterioara
a instrumentelor de calcul care, de la instrumentele clasice si a computerelor traditionale a
ajuns la informatica cuanticd si la dezvoltarea computerelor cuantice care genereazd o
modalitate de calcul real-time si in unele cazuri, depdsind capacitatea de intelegere a mintii
umane, cu toate acestea, societatile au fost des influentate fundamental de aparitia noilor
tehnologii. ’ ‘ ‘

Inteligenta Artificiald s-a ndscut In perioada imediat ce a urmat Razboiului Rece,
neavand la acel moment dat implicatii militare, dezvoltarea industriei de armament si a

-armelor complexe, a impus unor actori militari sd foloseasca acest tip de tehnologie, masurile
ce trebuje luate fiind incluse in randul masurilor de descurajare a unor actori statali si de
asemenea non-statali ce activeazi Intr-o lume din ce in ce mai instabild din punct de vedere
al sigurantei cetateanului si securitatii nationale.

“Tn tot acest context, a aparut Inteligenta Artificiald, un fenomen in jurul caruia s-a
nascut o multitudine de practici si uzante care au ajuns sa fie folosite atét in industrie pentru
automatizarea unor secvente de productie cét si in domeniile de advertising si social-media,
citeodats cu efecte majore asupra modeldrii perceptiei publicului, nu in ultimul rénd pentru
folosinta in domeniul judiclar pentru o serie de fapte care intrd sub incidenta
comportamentului clasic al individului, existdnd toate premisele pentru ca Inteligenta
Artificiald s3 transforme pe viitor tdr8muri precum cel economic, social, educational, medical,
militar, etc, . :

Prin prezentul proiect de lege se doreste a se pune bazele implementarii, utilizarii,
dezvoltdrii si protectiei Inteligentei Artificiale in Romania, in contextul dezvoltdrii noilor
tehnologii si implementérii unor ma3suri de securitate sporite pentru spatiul cibernetic la nivel
national si european.

INITIATOR,
Dep. Andi,éabrie)f;:rosaru
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PARLAMENTUL ROMANIEI
Camera Deputatilor

LEGE
privind Inteligenta Artificiald

Parlamentul Romaniei adopta prezenta lege:

Art. 1) Prezenta lege reglementeazd implementarea, utilizarea, dezvoltarea si protectia
Inteligentei Artificiale in mediul economic, social, tehnologic, medical, cultural si militar, fard
a aduce atingere valorilor si normelor ocrotite de legea civild;

Art. 2) Inteligenta Artificiald, abreviat LA, reprezintd o modalitate avansatd de procesare in
mediul virtual, a unei cantitdti mari de date, meta-date si informatii prin aplicarea unor
algoritmi predefiniti, cu finalitatea realizérii intr-un arc de timp optim a unor sarcini cu caracter
anticipativ; '

Art. 3) Definitii:

a. Mediu fizic - totalitatea caracteristicilor date de mediul inconjurdtor fara a ne
limita la ele, caracterizate prin intindere, atat pe verticald cat si pe orizontald,
suprafatd, obstacole si durata de a atinge doud puncte aflate la distantd unul
de celalalt. . -

b. Mediu virtual ~ totalitatea caracteristicilor date de un mediu non fizic, unde
sunt stocate o cantitate mare de date si care poate fi accesat prin intermediul
unor echipamente electronice conventionale sau computere cuantice;

Art. 4) Inteligenta Artificiald se structureazi in 3 mai categorii, dupd nivelu! de complexitate
a functionalitatii:

c. Inteligentd Artificiald Restransd (IAR), prin intermediul careia se realizeazd o
serie restransa de activitati si operatiuni;

d. Inteligenta Artificiald Generald {IAG), prin intermediul cdreia se realizeaza
aceleasi activitdti si operatiuni pe care o persoana umana le poate realiza;

e. Super-Inteligenta Artificiald (SIA), care prin modalitdtile si caracteristicile
operatiunilor efectuate, depaseste inteligenta umana;

Art. 5) Includerea rezultatului obtinut in una din categoriile mentionate la Art. 4) se realizeazd
in baza complexititii dat3 de utilizarea unui numar mare de resurse, precum resursa umana,
cantitatea de date, meta-date si informatii, tehnologie, nivelul de expertiza si nivelul de acces
la informatii la un moment dat. ‘

Art. 5) Implementarea Inteligentei Artificiale se realizeaz structurat in mai multe domenii fara
limitd de expertizd sau cu expertizd structuratd, cu incidentd, fird a ne limita la ele, in
domeniile economic, social, tehnologic, educational, medical, militar,
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Art. 6} Utilizarea Inteligentei Artificiale se face prin intermediul echipamentelor de caicul
traditionale precum st a tehnologiei cuantice, potrivit nivelului de acces la informatii,

Art. 7) Dezvoltarea inteligentei Artificiale se realizeaza prin modalitati si activitati de cercetare
si colaborare institutionald, inter-institutionald si intra-institutinald la nivel statai si sau cu
entitdti private, Tn functie de necesitatile imediate.

Art. 8) Protectia Inteligentei Artificiale se realizeaza atat prin protectie fwca cdt si prin norme
juridice, aplicabile fa un moment dat intr-un teritoriu definit fizic.

Art. 9) Este interzis3 folosirea Inteligentei Artificiale pentru automatizarea fluxului de resursd
umana din cadrul oricarui tip de organizatie precum si utilizarea datelor biometrice ale
persoanelor fizice, altele decat scopuri de prevenire si depistare a infractiunilor.

Art. 10} Potrivit competentelor, Centrul National Cyberint din cadrul Serviciului Roman de
Informatii, Serviciul de Telecomunicatii Speciale, Directoratul National de Securitate
Cibernetica si Institutul national de Cercetare ~ Dezvoltare in Informaticd le revine sarcina
verificirii si controlutui fluxului de date, meta-date si informatii folosite pentru inteligenta
Artificiald precum si sa produsului rezultat din utilizarea acesteia st a modului in care
influenteaza utilizatorul final sau publicul tinta.

Art. 11) La data Intrérii In vigoare a prezentei legi, Ministerul Cercetarii, Inovarii si Digitalizarii
va stabili politicile de utilizare si implementare a Inteligentei Artificiale in domeniile de interes,
Art. 12) La data intrérii in vigoare a prezentei'legi, producitorii de Inteligentd Artificiald sunt
obligati sa obtind autorizarile necesare, potrivit legislatiei nationale sau europene, dgpé €az.

SANCTIUNI
Art. 12} Tncilcarea dispozitiilor prezentei legi intrd in sfera infractiunilor previizute de legi
speciale sau dupd caz a Codului Penal, dacd nu reprezintd abateri mai grave in functie de locul
producerii evenimentului.

DISPOZITH FINALE
Art. 13) Prezenta lege se completeazd cu prevederile Regulamentului privind antehgenta
artificiald a Parlamentului European 2024 (0138) .
Art. 14) De la data intrérii in vigoare a prezentei legi, se abroga orice prevederi contrare,

Acest proiect de lege a fost adoptat cu respectarea prevederilor Art. 76 alin. 2) din
Constitutia Romaniei Republicatd.

p. PRESEDINTELE CAMEREI DEPUTATILOR
Alfred Simonis




